PROIECT DE PARTENERIAT EDUCATIONAL
TRANSFRONTALIER,, EDUCATIA ONLINE FARA HOTARE
., ROMANIA- REPUBLICA MOLDOVA

Ne jucam, exploram, invatam!

Realizat: Cocier Victoria
Educator: Grad didactic II
Gradinita 135, or. Chisinau



Partenerii proiectului

Institutia publica speciala de Educatie Timpurie

.\ .. Centrul Scolar de educatie incluziva
Nr.135,,Curcubeu"” pentru reabilitarea vederii ’

. . Suceava Strada Calea Unirii nr.7-9
copiilor cu deficiente de vedere o
Sect. Ciocana, Str. Mihail Sadoveanu 6/2 Suceava, Romania
Director: Reaboi Tatiana Director: Aioanei Razvan-Vasile
Educator: Cocier Victoria | Prof: Agarafinei Elena, Neculau Nina




SCOPUL PROIECTULUI

* Cresterea pregatirii pedagogice a cadrelor didactice prin participarea la
activitatile proiectului;

* Dezvoltarea competentelor beneficiarilor directi in domeniul educatiei
pentru mediu;

* Crearea unei comunitati bazata pe colaborare si schimb de bune practici;

* Cooperare Intre institutii pentru dezvoltarea competentelor de

recunoastere

si descriere a fenomenelor, proceselor, relatiilor din mediul inconjuratora

* Deschiderea spre invatarea continua, manifestand activism si
responsabilitate;

* Dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea copiilor in activitati cat
mai variate si bogate;



Competente generale

1. Manifestarea autonomiei si respectului fata de sine si ceilalti in diferite
contexte;

2. Deschiderea spre invatare continua, manifestand activism, creativitate si
responsabilitate;

3. Orientarea in sistemul de valori in calitate de mic cetatean;

4. Manifestarea premiselor necesare la intrare in scoala primara:
comportament

psihosocial, emotional, autocontrol, abilitati cognitive, psihomotorii si de
comunicare.



Competente- cheie
transversale

1. Competente de comunicare;

2. Competente civice, sociale, morale;

3. Competente interpersonale, actional-strategice;

4. Competente culturale, interculturale, artistice;

5. Competente digitale ;

6. Competenta de a invata sa inveti pe parcursul intregii vieti;
7. Competente de baza/specifice din cadrul domeniilor de
activitate



Calendarul activitatilor

,,Salutul virtual,,
Prezentarea grupelor de copii =
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Crearea paginii de tip
inchis pe facebook

https://www.facebook.com/proiect.tr
ansfrontalier.chisinau.suceava?
mibextid=ZbWKwL

Proiect Transfrontalier
Chisinau-Suceava

@proiect.transfrontalier.chisinau.suceava

11 prieteni comuni

Postari Fotografii

Fotografiile si clipurile video postate de
Proiect Transfrontalier Chisinau-Suceava




,,Orasul meu, orasul tau, orasul Chisinau,,

Legenda Moldovei

In vremuri de demult, dincolo de Prut, trdia un roman viteaz, numit Dragos Vodi. Lui
ii placea vinatoarea. Intr-o zi a plecat cu ceata lui de vinatori prin mungi si av intilnit o ca- -f'\";'
prioari. S-au luat dupa ea prin desisul codrilor: suiau dealuri. coborau viii si tot urmiarind
N
A,

caprioara s-au trezit pe un plai frumos de pe culmea muntelui. S-a oprit Dragos si privea in 22
departari. De-acolo de sus i se aritau dealuri frumoase, cimpii inverzite, piaduri nesfirsite. :;tg
A uitat de ciprioard si privea [ermeeat minunata priveliste care i se desfasura in faga ochilor. 220

s
2

Linga el a apirut zina acelor locuri si l-a intrebat daca n-ar vrea si fie stapinul acestui me-
leag. Dragos i-a raspuns ca ar da mult si aiba in stapinire acele locuri parca rupte din rai. Zina
ii fagadui tara cu conditia sa omoare un zimbru care tiia pe-acolo si ingrozise toati lumea. K&
\ Dragos porni in ciutarea zimbrului, ciinii viteazului i-au luat urma si toard ceata se lua s
‘dupa ciini. Dar zimbrul fugea atit de repede incit abia
se puteau tine dupa ¢l. Molda, cagelusa lui Dragos, s-a (i-
nut dupa el pina la o apa mare. Zimbrul a trecut apa, dar
Molda, obosita, s-a inecat in apele riului. Dragos ajun-
sese cu greu 1a malul apei. Tinti bine si-i dadu zimbru-
1ui lovitura de moarte. Ajuns stapinul acelor minunate
locuri, numi apa, in care s-a inecat viteaza Iui eigelusa.

3 Moldova.
08 De la mimele acestei ape. oamenii au dat (éarii ocroti-
te de zina ce luase chipul unei caprioare ca sa-i scape pe
locuitori de fiorosul zimbru. numele de Moldova.
Niscurin MoLoova




,Pe meleag incet paseste- tot pamantul
aureste,,
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,,Parum Si culoare IN petale de floare,,
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,,Cosul toamnei cu vitamine dulici,,
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,,Joamna ne face rezerve pentru un an,,
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,,De ce ploua?,,




,, Jarna bine ai venit!,,




,Cizmulitele lui Mos Nicolae,, {2}




,,21N asteptarea lui Mos Craciun,,




,,Jarna in padure,,
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Impresiile parintilor, colegiilor ... .

Multumim frumos pentru
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¥ Am organizat jocul"
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Impresiile de participare

Proiectul de Invatare ma ajutat sa imi consolidez convingerea ca un educator
trebuie sa fie intr-o continua dezvoltare si adaptare a cerintelor societatii.
Participarea mea In acest proiect de Invatare a reprezentat o experenta valoroasa
pentru dezvoltarea mea profesionala si personala . Pe parcursul desfasurarii
activitatilor am avut ocazia sa explorez noi strategii educationale,sa colaborez cu
colegi dedicati si sa ma implic activ in crearea unui mediu de Invatare stimulativ
pentru copii. Activand mult impreuna si invatand unii de la altii ,aceasta practica a
dezvoltat la copii spiritul de a lucra in echipa. Deoarece proiectul a oferit o
diversitate de activitati ,au participat la ele toti copii , a impus dezvoltarea increderii
In sine , a relatiilor interpersonale, creativitatea si imaginatia. Am descoperit metode
inovatoare care au imbunatatit modul In care abordez activitatile educationale.
Observarea progreselor copiilor pe parcursul proiectului a fost sursa de satistactie si
motivatie.



Concluzii

. In cadrul proiectului ’NE JUCAM ,EXPLORAM ,INVATAM” ,am urmirit
sa Imbunatatesc procesul educational institutional prin aplicarea cunostintelor
noi si a platformelor digitale ;

« Am implimentat proiectul de colaborare In conformitate cu etapele prevazute In
scopul atingerii unor rezultate benefice de dezvoltare atat copiilor cat si a
cadrelor didactice;

- Am respectat conditiile prezentului acord de colaborare si infratire;

 Prin colaborare cu cadrele didactice am reusit sa dezvolt strategii mai eficiente
pentru a raspunde nevoilor diverse ale copiilor, imbunatatind incluziunia si
participarea tuturor.



